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SQUADRA : …………….

CAMPIONATO AMATORIALE DI CALCIO A 5 OVER 35 ANNO 2006-2007

NORME DI CARATTERE GENERALE

1) Il Campionato di carattere amatoriale è organizzato dalla Commissione Organizzativa (in seguito l’Organizzazione) composta da tutti i responsabili (o delegati) delle squadre partecipanti alla manifestazione sportiva.

2) Il Campionato seguirà la formula all’italiana con la disputa di incontri di andata e ritorno che si terranno di sabato e domenica come da calendario secondo i seguenti orari di inizio:

Sabato:  15.00 – 20.00; 
Domenica: 9.00 – 10.00 

3) La Commissione Organizzativa avrà anche il compito di vigilare sul regolare svolgimento del campionato e di prendere decisioni disciplinari in caso di fatti e circostanze di particolare gravità sempre nel rispetto del Regolamento calcio a 5 FIGC. 

4) Le decisioni della Commissione Disciplinare saranno prese a maggioranza dei presenti alle riunioni che si terranno entro il martedi della settimana successiva all’evento in agenda.  

5) Ogni Società è tenuta a comunicare all’Organizzazione, per iscritto, il nome  del responsabile  e del  suo sostituto;

6) In panchina, oltre ai giocatori, potranno sedere solo i dirigenti autorizzati. L’arbitro ha il dovere di controllare  il rispetto di tale disposizione;

7) Prima dell’inizio di ogni incontro è obbligatorio presentare,  da parte  dei dirigenti di entrambe  le squadre,  alla organizzazione la lista dei giocatori partecipanti con l’indicazione del capitano, distinto dalla fascia,  ed un vice capitano. Nel caso in cui non verrà presentata tale lista, la partita non potrà essere disputata e la squadra incorrerà nelle sanzioni previste nel caso di assenza dal campo (punto 6 Norme tecniche); 

8) In caso di colori sociali simili, spetterà alla squadra che gioca il turno in casa  sostituire il proprio completo sportivo, ove l’arbitro lo ritenesse opportuno;

9) Nell’arco del   campionato, il  mercoledì di ogni settimana, verranno affisse in bacheca la classifica squadre, quella cannonieri, le ammonizioni,  le squalifiche  e gli eventuali provvedimenti disciplinari;

10) In caso di condizioni atmosferiche  sfavorevoli, spetterà all’arbitro decidere  se dare inizio o proseguire l’incontro;

11) Non è ammesso portare in panchina giocatori squalificati o non inclusi nell’elenco presentato prima della gara;

12) L’iscrizione comprende anche l’assicurazione per eventuali infortuni; la relativa polizza è disponibile presso l’organizzazione;
13) Per qualsiasi  controversia dovuta  al mancato o parziale risarcimento da parte    dell’Assicurazioni, l’Organizzazione  declina  ogni responsabilità in merito;

14) La scelta dello spogliatoio spetta alla squadra che gioca in casa ;

15) Non è possibile  rimandare o spostare un’incontro a meno che lo stesso non sia impedito da fattori ambientali o eventi di altra natura  che saranno ritenuti ostativi a giudizio   dall’arbitro o dalla organizzazione.

16)  Se  una partita non  viene disputata,  dovrà essere recuperata entro le due settimane successive secondo il calendario stabilito dall’Organizzazione;

17)L’eventuale sostituzione dell’allenatore dovrà essere comunicata all’organizzazione  entro il mercoledì che precede il turno di campionato  in cui si voglia avvalersi della presenza dello stesso in panchina. 

18) Vincerà il campionato la squadra che al termine  dello stesso avrà totalizzato maggior  punteggio . In caso di parità tra due o più squadre verrà adottato il Regolamento F.I.G.C.

Verranno premiate le prime tre squadre  con Trofei e articoli sportivi  scelti dall’Organizzazione.

19) Le altre  squadre   partecipanti  verranno premiate con un Trofeo di partecipazione sempre  scelto dall’Organizzazione.

20)Verranno premiati inoltre:

· Miglior portiere

· Miglior realizzatore

· Squadra più disciplinata.

21) Dopo la conclusione del suddetto Campionato verrà  disputato un torneo denominato  Champions League  e potranno parteciparvi   le prime sei quadre classificate   più due ripescate. Verranno formati  due gironi  di quattro squadre  e le prime due classificare del campionato  saranno teste di serie per girone. I gironi verranno composti nel seguente modo:

PRIMO GIRONE                                                                                          SECONDO GIRONE

1^ Classificata                                                                                                       2^ Classificata

4^ Classificata                                                                                                       3^ Classificata

6^ Classificata                                                                                                       5^ Classificata

1^ Ripescata                                                                                                         2^ Ripescata

Accoppiamenti: Eliminazione diretta

1^ Classificata  - 1^ Ripescata                                                     2^ Classificata – 2^ Ripescata

4^ Classificata  - 6^ Classificata                                                  3^ Classificata – 5^ Classificata

22) La vincente  della CHAMPIONS LEAGUE  sarà premiata con un Trofeo scelto dall’ Organizzazione
CAMPIONATO AMATORIALE DI CALCIO A  5 OVER TRENTACINQUE

NORME DI CARATTERE TECNICO

1) Il campionato è riservato a coloro che, al momento di inizio dello stesso, non facciano parte  per l’anno in corso di società affiliate alla F.I.G.C., ed abbiano compiuti  trentacinque anni di età nell’arco del campionato; in più si può usufruire di TRE  giocatori che abbiano compiuto il trentesimo anno di età;

 Il portiere deve aver compiuto il diciottesimo anno di età;

      Nel  caso  in   cui   un  giocatore venga tesserato (F.I.G.C.) dopo la presentazione delle liste, lo stesso dovrà lasciare la squadra  di appartenenza e non vi potrà  più  giocare per l’intero arco del campionato. Potrà essere  sostituito da altro nominativo, se non sono state effettuate   le tre sostituzioni previste  dal Regolamento; 

      Le squadre partecipanti  possono sostituire  3 giocatori, pagando la quota  di  €.20,00   per ciascun giocatore, rispettando sempre il numero di  10 giocatori e i  limiti di età, tali sostituzioni  possono essere effettuate entro e non oltre  il 30 Marzo anno 2007;

     Le squadre possono attingere al mercato interno   solo per  1 giocatore (previa autorizzazione della squadra  di appartenenza dello stesso) fermo restando che il numero di giocatori da sostituire rimanga 3, entrambe le operazioni possono essere effettuate entro e non oltre il 30 Marzo anno 2007;

     Nel  caso in cui  una squadra utilizzi un giocatore che risulta tesserato ( F.I.G.C.), (per tesserato si intende colui  che risulta inserito  nell’elenco delle comunicazione   di qualsiasi Campionato  Federale) la stessa  perderà tutte le partite  in cui è stato utilizzato il giocatore (anche  se solo in panchina) e in più verrà penalizzata   di 6 punti  in classifica.

      L’organizzazione  si riserva la facoltà  di espellere dal campionato l’eventuale  giocatore tesserato (F.I.G.C.), senza dover dare alcuna prova della sussistenza  del fatto. Coloro che fanno parte  di società affiliate alla F.I.G.C.  come dirigenti e allenatori non sono considerati tesserati.

2) La lista dei partecipanti deve essere formata da n. 10 giocatori e n. 3 dirigenti ;

3) Nell’atto della presentazione delle liste di iscrizione  è obbligatorio da parte  di ogni Società partecipante al Campionato  allegare  alla stessa  il certificato medico di sana e robusta costituzione fisica  e la fotocopia  del documento di riconoscimento di ogni  giocatore presente nella lista , pena l’esclusione della stessa. 
4) Scaduto il termine di presentazione delle liste  di iscrizione le Società che hanno presentato la stessa con un numero inferiore a 10 unità,  potranno integrarla inserendo altri nominativi pagando la relativa quota e rispettando comunque il limite di 10 giocatori entro il  31-12-06. 

5)  Per  ogni  vittoria  saranno  assegnati punti 3;  per ogni   pareggio  punti 1;   per  ogni   sconfitta

           punti 0.

6)   Il termine di attesa per l’inizio  di ogni incontro è di 5 minuti, dopo di che  la quadra ritardataria 

           subirà la perdita della gara per 3- 0,  la stessa sarà tenuta a pagare   sia  l’indennità per il  campo sia  la quota   spettante  all’arbitro  per un importo   di €.  27,00 da pagare direttamente al gestore dell’impianto sportivo.              

  7)   Il numero minimo  per  iniziare o  proseguire  un’incontro è  di  3 giocatori.  La squadra  che si  

         ritroverà    con meno di 3  giocatori  in  campo  avrà  partita persa per 3 – 0,  ed  è tenuta a

         pagare   la quota di  €. 27,00  come specificato al punto 6. 
 8) In caso di disputa di un partita con una squadra in inferiorità numerica non per decisioni arbitrali, il numero di reti assegnate ai giocatori della squadra avversaria non sarà superiore a 3.  
9) L’abbandono   volontario   del  terreno   di gioco   da parte   di  una  squadra  determina   la sua     sconfitta    a tavolino   per   3- 0   e la  penalizzazione  di 3 punti   in classifica, nonché  l’obbligo al pagamento   di   €. 35,00 di quota per l’intero  fitto del campo  e la quota  spettante all’arbitro per un importo totale  di €. 50,00.  

 10)  La quota che ciascuna squadra dovrà versare per partita che include l’affitto del campo e la quota dell’arbitro è pari  €. 25,00

11) Nell’eventualità che una squadra  utilizzi un giocatore non presente  nell’elenco iniziale, la stessa    avrà la partita persa  per 3-0  a tavolino, sarà penalizzata di tre punti  e sanzionata al pagamento di  un’ ammenda   di €. 30,00  ;        

12) Durante l’arco del campionato è possibile  sostituire l’allenatore;

13)Durante la disputa della partita, per poter sostituire un giocatore (portiere compreso), bisognerà         attendere che la palla  non sia in gioco e avvertire l’arbitro del cambio effettuato.

14) Le sanzioni disciplinari vengono decise dal Collegio arbitrale, così come di seguito specificato: 

      4 cartellini gialli: 1 turno di squalifica;

      2 cartellini  gialli in una stessa gara: espulsione   per la gara in corso  più  un turno di squalifica; 

      1 cartellino giallo ed uno rosso nella stessa gara: il giallo si somma ed il rosso vale minimo un turno di squalifica;

      1 cartellino rosso: direttamente  espulsione  con  minimo un turno di squalifica,                                                        
   

 15)  La  squadra   che  utilizzi un giocatore squalificato verrà punita con la   perdita della partita per                  

3-0 , più una ammenda di €. 30,00     

 16)   E’ possibile  per entrambe la squadre chiedere un time – out di un minuto per ogni frazione di   gioco. La squadra che non  utilizzerà il  time – out  nel primo tempo della partita, non potrà recuperarlo nel secondo tempo;

    17)  Dopo il quinto fallo verrà applicata la regola del tiro libero 

    18)  Il portiere non può tenere la palla e giocare  per più di 4 secondi,  a meno che non si trovi nella   metà- campo avversaria.

 19)   Per la battuta del fallo laterale, il pallone va messo sulla riga che delimita il campo e il piede del  giocatore va tenuto dietro la riga ; il conteggio dei 4 (quattro) secondi per la battuta del fallo 

         laterale inizia  nel momento in cui il giocatore mette il pallone  sulla riga e toglie la mano dallo  stesso.
 20)  Sono  ammessi  i   ricorsi  da parte  delle  squadre  interessate,   entro  e  non  oltre  le  48  ore    dall’evento  verificatosi lo stesso avrà un costo di €. 20,00, sono esclusi i ricorsi riguardanti l’operato dell’arbitro;

  21)   La quota di iscrizione al Campionato è di  €. 300,00 che include la cauzione di  €. 50,00; 

          22)  Le Società  partecipanti sono   responsabili  delle   infrazioni e dei comportamenti scorretti di tutti i componenti della propria squadra nel caso si verificassero è tenuta  al rispetto delle decisioni prese dalla Commissione Disciplinare.
          23)   Per  tutto quanto non specificamente detto, vale il regolamento di gioco calcio a 5 FIGC disponibile   presso l’Organizzazione.

 24)  I responsabili delle squadre partecipanti, dopo aver preso visione   del Regolamento, dichiarano di accettarlo integralmente, apponendo una firma per accettazione sul modulo riportato. Sono altresì tenuti ad informare in modo dettagliato tutti i componenti della squadra . 

                                                                                              L’ORGANIZZAZIONE

#
Squadra
Responsabile
Firma
Data

1
Amici 2003




2
Caffe Principe Napoli




3
Clima Service




4
CM Gomme




5
Deca Trade




6
Fastweb-GiDef




7
Grillo Costruzioni




8
Legea Marcianise




9
Lino Mazzocco




10
Mara Impianti




11
Mic. Costruzioni




12
Migepa Gas




13
Panacea/Milan




14
Sai Assicurazioni




15
Serimar




16
Sparaco/Russo
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